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Aufgabe: Zu dem folgenden Wissensbild „Im Weihnachtsdorf“ werden dir 24 Fragen gestellt. Betrachte das Bild genau und beantworte dann die Fragen mit einem Satz.
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© www.milka.de
Fragen:
0, "Wo ist Stern 9?" ),

1, "Wie heißt die bekannte Schokoladen-Firma?" ),

2, "Wo läuft der Weihnachtsmann?" ),

3, "Wo singen zwei Wichtel Weihnachtslieder unter der Laterne?" ),

4, "Wo ist der Dorfbrunnen?" ),

5, "Wo steckt der Weihnachtsstern?" ),

6, "Wo steht die Laterne?" ),

7, "Wo spielen zwei Eichhörnchen Weihnachtsmusik?" ),

8, "Wo ist die rote Schleife auf dem Dach?" ),

9, "Wo ist Haus 21?" ),

10, "Wo zieht das Rentier den Schlitten?" ),

11, "Wo liegen die Geschenke?" ),

12, "Wo steht der Schneemann?" ),

13, "Wo befindet sich der Engel?" ),

14, "Wo fährt der Zug?" ),

15, "Wer läuft auf dem Eis Schlittschuh?" ),

16, "Wo sitzt der Angler?" ),

17, "Wo leuchtet der Mond?" ),

18, "Wo steht das Haus Nummer 13?" ),

19, "Wo steht ein Sack voller Geschenke?" ),

20, "Es ist genau 10 Uhr." ),

21, "Wo fährt ein Schneemann Schlitten?" ),

22, "Wo steht ein Schneemann auf dem Dach?" ),

23, "Wo steht das Haus Nummer 14?" )
Dieses Wissensbild stammt aus der Zusammenarbeit von www.digital-learnware.de mit www.DaF-Prof.de und wurde bimedial konzipiert; das bedeutet, dass zu dieser App auch gleichzeitig die dazu passenden Arbeitsblätter in Aufgabe und Lösung existieren,

was das folgende Signum verdeutlicht:
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Ein „bimediales Bundle“ ist eine zusammengehörende Sammlung zweier verschiedener Medien zu einem ganz bestimmten Unterrichtsthema; hier z.B. Thema: „Freizeit“. Somit sind Sie als Lehrerin in der Lage, zwei themengleiche - aber medial-verschiedene Materialien je nach Ihrer Planung im Unterricht einsetzen zu können.

Durch die Vernetzung gelangt man direkt von dem alltäglichen, konventionellen  Arbeitsblatt (genannt aktives Arbeitsblatt) zu dem zu dieser Lektion passenden interaktiven Arbeitsblatt (genannt Lern-App) – und umgekehrt natürlich auch!
Hinweis: Sämtliche APPs erfordern keinerlei Installation und sind sowohl online (im Internet) als auch offline (ohne Internet) mit jedem zur Zeit gängigen Browser auf den windows-basierten Endgeräten wie PC, Tablet, Notebook, Whiteboard etc. (nur nicht auf Handys) funktionsfähig.

 oder 

Direktlink = www.DaF-Prof.de/CD036-Klickparade/36.1002-Wissensbild-Umgebung-xs/APP-umgebung.htm 
oder Kurzlink = https://bit.ly/3tuotSn 
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für einen bimedialen Unterricht

d.h.

Wir bieten Ihnen ein Arbeitsblatt (Aufgabe + Lösung) zu einem bestimmten, unterrichtsrelevanten Thema und dazu die passende LernApp.

Probieren Sie es aus! Lernen Sie unsere „bimediale Lerntheorie“ am Besten ganz praktisch und realistisch mit diesem Bundle kennen, indem Sie diesen Button auf Ihrem Arbeitsblatt anklicken:

 oder 

(Hinweis: Diese App funktioniert auf jedem PC, Notebook, Tablet, Whiteboard etc.)
Durch die Vernetzung gelangt man direkt von dem alltäglichen, konventionellen  Arbeitsblatt (genannt aktives Arbeitsblatt) zu dem zu dieser Lektion passenden interaktiven Arbeitsblatt (genannt Lern-App) – und umgekehrt natürlich auch!

Beide sind inhaltlich exakt identisch (dadurch ergibt sich ein hoher Transfereffekt) - lediglich: das interaktive Arbeitsblatt ist multimedial; d.h. sein enormer Vorteil ist, dass außer Text und Grafik dieses "Arbeitsblatt ... auch spricht" (Schülerzitat).

Mit diesen Medien sind Sie als Lehrerin in der Lage, Ihren Unterricht ‚bimedial’ zu gestalten, d.h. Ihren Kindern ein effektives bimediales Lernen zu ermöglichen.

Vorbemerkung

Ein Bild sagt mehr als 1000 Worte, so könnte die Projektgrundlage unserer WISSENSBILDER lauten, welche multimedial (in Text, Sprache, Ton und Animation) ausgestaltet wurden.

Bilder spielen in Wissenschaft sowie Bildung seit langem eine zentrale Rolle, sowohl in der Kommunikation als auch in der Strukturierung von Wissen.

Lernende machen sich ein Bild von ihrem Lern- bzw. Unterrichtsgegenstand, sie konstruieren, konturieren und differenzieren diesen in Prozessen, die Wissensbilder schaffen. Solche Wissensbilder begrenzen und ermöglichen; d.h. sie ermöglichen Erkenntnis und Theoriebildung, begrenzen diese aber zugleich.

Wissensbilder spielen nicht nur in der Erkenntnisproduktion eine wesentliche Rolle, sondern auch in der Kommunikation von erlangtem Wissen – sie strukturieren unser Verständnis der Welt und wie dieses mit anderen geteilt wird.

Derartige Prozesse und deren Verständnis spielen eine zentrale Rolle in der fachlichen Sozialisation: erst wenn aus Wissensbildern Bilderwissen wird, wird aus Schauen Wissen, werden aus Lernenden Wissende.

In der 5. Reihe dieser Ringvorlesung werden sich Lernende sowie Lehrende der Arte-si-Design-Universität in Cluj-Napoca mit Wissensbildern und Bilderwissen in ihrer Fachdisziplin „Deutsch als Fremdsprache“ beschäftigen und deren Einfluss, Bedeutung und Veränderung darstellen, demonstrieren sowie dekonstruieren.

· uneingeschränkte Nutzung nur für den Eigenbedarf
·  keine kommerzielle Nutzung möglich

· Modifizierungen sind erlaubt (um Absprache wird lediglich gebeten)

· Vervielfältigung und Verteilung nur im Rahmen der ausgeübten Tätigkeit

· keine gewerbliche Verbreitung, weder konventionell noch digital

· verwendete Bilder wurden rechtlich erworben von Claudia Ostermann

· verwendete Zeichnungen wurden erstellt von Astrid Breiteneder-Pepöck

· verwendete Schriften / Symbole sind rechtlich erworben von Medienwerkstatt-Mühlacker (1)
· verwendete Grafiken in Kooperation mit dem Booksbaum-Verlag (2)
· für allgemeine Tools + Arbeitsblätter besteht die Erlaubnis vom Verlag Park Körner (3) 
· für Abbildungen aus PC Champion besteht die Erlaubnis von De Agostini Publishing (4)
· 50.000 Premium Image Collection auf 8 CDs von Hemera

· 300.000 Clip Arts auf DVD von Rondomedia
· bei der Nutzung von free-cliparts besteht ein aktiver Link auf www.clipartsfree.de
· verwendete Ausmalbilder ( Link = www.ausmalbilder.info (5)
· verwendete Ausmalbilder mit freundlicher Genehmigung von Ursula Pies (6)
· „Hans Hases Kinderlieder für den Kindergarten“ https://materjalid.pjkool.ee/hanshases.html
· Sounddateien und Übersetzungen in en, fr, ar, de: Sawsen Lakhbir, Master of Arts
· App-Programmierer: Daniel und Hans-Jürgen Schulz, Mainz
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(6) Ursula Pies, Referentin für Kinder- und Familienpastoral - Erzbistum Köln I Generalvikariat – 


Abmahnungshinweis: Sollten Sie trotz sorgfältiger Recherche eine unbenannte Quelle finden, bitten wir vor einer Abmahnung um Kontaktaufnahme; wir werden auf jeden Fall eine friedliche Lösung finden.
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DIGITALE ARBEITSMATERIALIEN





Wissensbild „Im Weihnachtsdorf“








Zur gefl. Beachtung





Was ist das?





Was ist „bimediales Lernen“?





Projektbeschreibung





Rechtliche Hinweise
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